


Veel plezier met deze kaarten.
Ze zijn bedoeld om rekenen leuk,
leerzaam en uitdagend te maken.

Elke opdracht helpt je oefenen,
logisch nadenken en je
concentreren.
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Maak van rekenen
een leuk spel.
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Verbind de sommen met de juiste uitkomsten.







Vul de lege vakjes in.
Elk vakje is de som van de twee vakjes eronder.

g &




KLEUR DE ROBOT
VOLGENS DE CODE

Ld sommen op en kleur de robot volgen










Vul de ontbrekende getallen in
zodat de sommen kloppen.







Draai aan het rad, kies een som en los die op.
Voor elk goed antwoord verdien je een punt.




Reken de sommen uit en volg de route
van start naar finish.
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ENKRUISWOORDRAD

Vul de antwoorden in.

n Uitkomst van
een optelling.

a Bewerking die
het omgekeerde is
van vermenigvuldigen.

B Getal groter dan 9
en kleiner dan 11.

a Teken dat je
gebruikt bij
aftrekken.

B Figuur met

drie zijden.




‘ °' Gooi de dobbelsteen en verplaats je pion.
Kom je op een som? Reken die uit.




‘®- Welk getal zoek je?

> Het getalis groter dan 20.

€ Het getal is kleiner dan 30.

== Het getalis even.

'l‘ Bij het getal 4 optellen geeft 32.

Oplossing:
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Koppel de puzzelstukken aan de juiste uitkomst.










Je hebt de rekenpuzzels
en spelletjes afgerond.

Je liet creativiteit, logisch denken,

concentratie en doorzettingsvermogen
zien.

Rekenen kan
ontzettend leuk
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Breuken Logisch denken

Oplossing voor jezelf:

: Laat iemand anders je puzzel proberen.
‘ Is de opdracht duidelijk?
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Zoek iets korter Zoek iets dat ongeveer
dan 10 cm. 1 meter lang is.
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Meet de breedte van een Vergelijk twee voorwerpen.
boek en noteer in cm. Hoeveel cm verschil is er?

Voorwerp Schatting Verschil

Welke schatting kwam
het dichtst bij de meting?




[ Kleur % rood.
Kleur % geel.

Welk deel blijft
ongekleurd?

Hoeveel kwartstukken passen in een halve pizza?

g Kleur en schrijf je antwoord op.







Verbind elke vergelijking met het getal
dat de vergelijking waar maakt.
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‘ Volg de route op het rooster

en ontdek waar de schat ligt. = &

’

A B|C|D E|F

naar rechts.

Ga 1 vakje
omhoog.

Ga 2 vakjes
naar rechts.

\
71 Ga2vakjes
@ omlaag.
p

Ga 1 vakje
naar links.

De schat ligt op:

Een andere route naar de schat:




Hoeveel getallen
staan er?

[ Wat is het verschil
tussen het grootste
en kleinste getal?

Wat is de modus?

(

Aantal leerlingen

2

3 4
Aantal boeken







Maak van de worpen |
een getal van
twee cijfers.

DD ) on




Drie kluisjes bevatten elk één voorwerp.

Gebruik de aanwijzingen om te ontdekken
wat waar ligt.

\1) Het boek ligt niet in kluisje 12.

De gum ligt in een kluisje met een getal
dat deelbaar is door 3, maar niet door 4.

Het potlood ligt in een lager genummerd
kluisje dan het boek.

Kluisje | Welk voorwerp ligt hier?

Q Welke aanwijzing gebruikte je als eerste? =
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1 ) Koop 2 schriften 2 /) Je hebt €10. 3 ) Welke twee artikelen
~ en1gum. - Koop een map en " kosten samen
Wat betaal je? twee potloden. € 4,10?
Hoeveel houd je over?

maakt
het leven
leuker!




rechthoek met een
oppervlakte van
12 cm2.

Teken een andere
rechthoek met
dezelfde
oppervlakte.

Teken een figuur
met een opperviakte
van 10 cm? die
geen rechthoek is.

" Welke figuren hebben dezelfde oppervlakte maar een
verschillende omtrek?




== Het is 3:00 uur.

Hoe laat is het
45 minuten later?

Het is 8:30 uur.

Hoe laat is het
1 uur en 20 minuten
later?

50 minuten.
Hoe laat is het
afgelopen?
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Gebruik elk getal precies één keer.
Kies bewerkingen en zet zo nodig haakjes.

o Maak 24 met

2,3,4 en 6.




